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1. Cédigoy nombredel curso

CCPG1020 - GRAFICOS POR COMPUTADORA
2. Créditosy horasdirigidas por € profesor

3 créditosy 3 horas de docencia
3. Nombre del coordinador oinstructor del curso

JOSE LUISASENCIO MERA
4. Texto guia, titulo, autor y afio

* Hughes, J., Van Dam, A., Mcguire, M., Sklar, D.. Computer Graphics. Principles and
Practice (Tercera Edicion)

a.Otro material suplementario

« Shirley, P., Marschner, S.. Fundamentals of Computer Graphics (Cuarta Edicion)

» Guha, S.. Computer Graphics through OpenGL: from theory to experiments (Tercera
Edicion)
5. Informacion especifica del curso

a. Breve descripcion del contenido del curso (descripcion del catal ogo)

Este curso forma parte del itinerario de multimediay se inicia con una vista general de
las diversas aplicaciones de los graficos por computadores en el mundo actual. Luego se
presentan 1os conceptos técnicos y cientificos detras de la creacion de iméagenes sintéticas
generadas por un computador, esto incluye los conceptos de algebra lineal que explican las
transformaciones afines. Se continta con el estudio de conceptos centrales en graficos por
computador para la generacion de imagenes sintéticas con mayor realismo como: modelos de
iluminacién, métodos de asignacion de color al pixel ("shading"), teoria del color, mapeo de
texturas, algoritmos de recorte ("clipping") y la forma de proyeccion en las patallas en la
computadora. Finalmente, se discute la tecnologia del trazado de rayos ("ray tracing") y
radiosidad. La implementacion préctica de cada tema del curso se la realiza utilizando
OpenGL, un API (libreria de funciones) estandar de la industria, y que hace uso del poder
computacional de lastarjetas graficas de los computadores actuales.

b. Este curso es. Complementario
6. Objetivos especificos del curso
a. Resultados especificos de aprendizaje
1.- Usar las funcionalidades de | as tarjetas gréficas de |os computadores actual es por
medio de OpenGL parala generacion imagenes sintéticas.
2.- Aplicar técnicas de embellecimiento de imégenes sintéticas utlizando mapeo de
textura

Pag. 1de 2 Emitido el: 14/10/2019 14:57:01



Guayaquil - Ecuador

Politécnica del Litoral

m P OL Escuela Superior Campus Gustavo Galindo Velasco - Km. 30.5 Via Perimetral - Pbx: (593-4) 2269 269

Pag. 2 de 2

Silabo del Curso

GRAFICOSPOR COMPUTADORA
Emitido por: lisacabe
Carrera: Computacion

3.- Seleccionar métodos de antialiasing para la eliminacion de los defectos o "artifacts®
en lasimégenes sintéticas
b. Indique explicitamente cuales de los resultados de aprendizaje listados en el Criterio 3,
o cualquier otro resultado, son desarrollados en €l curso
7. Listaresumida delostemasa cubrir
1.- Introduccion y revision de algebra lineal aplicada a graficos por computador
2.- Transformacionesy visualizacion
3.- Teoriadel color, iluminacion, "shading" y textura
4.- Representaciones de objetos tridimensionales y métodos de deteccion de visibilidad
5.- lluminacién global, radiosidad y "ray tracing”
6.- Procesamiento de sefiales
7.- Introduccion alaanimacion
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